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Propozycje tematow prac dyplomowych

1. Opracowanie systemu wspomagajgcego zarzadzanie projektami informatycznymi (dla
studentéw WI ZUT, wedtug metodyki SCRUM)

2. Modut interaktywnego kursu programowania w HTML/CSS (do istniejgcego kursu nalezy
zaimplementowac kolejny modut - obszar)

3. Projekt i wykonanie portalu internetowego o tematyce edukacyjnej (wraz z
aplikacja/ami wspomagajgcymi realizacje okreslonych zadan, np. zapisy na kursy)

4. Mikro-symulator ruchu drogowego zorientowany na wybrane zagadnienie (opracowanie
wiasnych symulatoréw lub realizacja skryptéw rozszerzajgcych funkcjonalnosé
symulatora SUMO): zachowania kierowcow, wtargniecie pieszego na jezdnie,
hamowanie w nietypowych warunkach pogodowych, wptyw opdznionego ruszania na
przepustowosé ruchu, optymalizacja ptynnosci ruchu drogowego (patrzenie w przdd i
odpowiednie dostosowywanie predkosci aby nie czeka¢ na $wiattach — sekundniki,
inteligentna infrastruktura drogowa). Jedna funkcjonalnos¢ = jeden temat pracy dypl.

5. Multiagentowy system symulacji ruchu drogowego (ronda, skrzyzowania — réznorodnos¢
aktoréw, rézne strategie, ryzyka).

6. Modut wczytywania map cyfrowych w formacie OpenStreetMap do istniejgcego
symulatora ruchu

7. Modelowanie systeméw  ztozonych (opracowanie teoretyczne o podiozu
matematycznym z wykorzystaniem teorii graféw)

8. Projektiimplementacja gry symulacyjnej do weryfikacji umiejetnosci kierowcy

9. Opracowanie biblioteki dla wybranego jezyka programowania do szybkiego wytwarzania
aplikacji dla celéw symulacji ruchu drogowego

10. Detekcja czynnosci wykonywanych przez cztowieka:

a. otwieranie/zamykanie ust,
b. mruganie oczami,

c. ziewanie

d. gestykulacja

11. Sprzetowy modut zbierania informacji na temat stanu psychofizycznego kierowcy
(czujniki, kamerki)

12. Noktowizyjny system wspomagajgcy widzenie kierowcy

13. Mobilny asystent kierowcy (asystent pasa ruchu, automatyczny tempomant,
rozpoznawanie $wiatet stop pojazdu poprzedzajgcego, itp. — 1 praca jest zorientowana
na wybrane zagadnienie)

14. Aplikacja do analizy zdarzen w sieciach spotecznosciowych

15. Portal spotecznos$ciowy obrazujgcy mape zmeczenia kierowcow

Uwaga:

Mozna dobra¢ sie w pare i zrealizowa¢ jedno zadanie o wiekszym stopniu
uszczegoétowienia tematu

Do tematdw zwigzanych z ruchem drogowym i gier symulacyjnych dostarczam baze
obiektéw: znaki drogowe, ulice, skrzyzowania, sygnalizatory, domy, itp.



